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Нормативные документы

	№
	Нормативные документы

	1. 
	Закон ФЗ-273 «Об образовании в Российской Федерации»;

	2. 
	Федеральный компонент государственного образовательного стандарта, утвержденный приказом министерства образования и науки РФ №1887 от 17.12.2010;

	3. 
	На основе рабочей программы Информатика: учебник для 8 класса (ФГОС),/ Л.Л Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ, Лаборатория знаний,2013.

	4. 
	Учебного плана МКОУ КГ №1 имени М.В.Ломоносова на 2021-2022 учебный год.

	5. 
	Федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, утвержденного приказом Министерства просвещения РФ № 254 от 20 мая 2020 г.


УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА

	№
	Классы 
	Авторы
	Название
	Год издания
	Издательство

	1
	8 класс
	Босова Л.Л., Босова А. Ю.  
	Информатика: учебник для 8 класса
	2017 г.
	М.: БИНОМ. Лаборатория знаний

	2
	8 класс
	 Босова Л.Л., Босова А. Ю.  
	Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса
	2017 г.
	М.: БИНОМ. Лаборатория знаний

	3
	 7–9 классы
	Босова Л.Л., Босова А. Ю.  
	Информатика. 7–9 классы : методическое пособие
	2013 г.
	 М.: БИНОМ. Лаборатория знаний

	4
	8 класс
	Босова Л.Л., Босова А. Ю.  
	Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 8 класс»
	
	

	5
	5–9 классы
	Босова Л.Л., Босова А. Ю.  
	Уроки информатики в 5–9 классах: методическое пособие
	2012 г.
	М.: БИНОМ. Лаборатория знаний

	6
	
	Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г
	Занимательные задачи по информатике
	2006 г.
	М.: БИНОМ. Лаборатория знаний

	7
	5–9 классы
	Босова Л.Л.
	Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-9
	2011 г.
	М.: БИНОМ. Лаборатория знаний


ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРЕДМЕТА, КУРСА (ФГОС)

	Раздел
	Предметные
	
	Метапредметные

	
	
	Познавательные УУД
	Коммуникативные УУД
	Регулятивные УУД
	Личностные УУД

	Раздел 1. Математические основы информатики 

	· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

· составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения; строить таблицы истинности;

Выпускник получит возможность:

· углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

· переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисления;

· познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;

· научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности;

· научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их преобразования с использованием основных свойств логических операций.

научиться строить математическую   модель задачи – выделять исходные данные и результаты, выявлять соотношения между ними
	· общеучебные – использовать общие приемы решения поставленных задач
формирование критического мышления – способность устанавливать противоречие, т.е. несоответствие между желаемым и действительным;

осуществить перенос знаний, умений в новую ситуацию для решения проблем, комбинировать известные средства для нового решения проблем;

· формулировать гипотезу по решению проблем
· осуществить перенос знаний, умений в новую ситуацию для решения проблем, комбинировать известные средства для нового решения проблем.
· общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи
делать выводы на основе полученной информации

умение структурировать знания

владение первичными навыками анализа и критической оценки информации

· владение основными логическими операциями

	· Смыслообразование – адекватная мотивация учебной деятельности. Нравственно- этическая ориентация – умение избегать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций
· инициативное сотрудничество – ставить вопросы, обращаться за помощью
· умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной речи.
	· целеполагание – формулировать и удерживать учебную задачу; планирование – выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации.
· планирование – выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. планирование – выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. 

· контроль и самоконтроль – использовать установленные правила в контроле способа решения задачи.
определять способы действий

умение планировать свою учебную деятельность

· контроль и самоконтроль – использовать установленные правила в контроле способа решения задачи.

	· навыки безопасного и целесообразного поведения при работе в компьютерном классе;

понимание роли фундаментальных знаний как основы современных информационных технологий Формирование понятия связи различных явлений, процессов, объектов с информационной деятельностью человека;

· актуализация сведений из личного жизненного опыта информационной деятельности
формирование готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ; освоение типичных ситуаций управления персональными средствами ИКТ, включая цифровую бытовую технику.

Смыслообразование – самооценка на основе критериев успешности учебной деятельности

понимание важности логического мышления для современного человека готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ

способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общеста

	Раздел 2. Основы алгоритмизации 

	Обучающийся научится:

· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 

· оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);

· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;

· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 

· ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов.

Обучающийся получит возможность:

· исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд;

·  определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд;

· подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом работы алгоритма;

· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

· исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.);
	смысловое чтение; извлечение необходимой информации из текстов; определение основной и второстепенной информации;
 сжато передавать содержание текста; составлять тексты; знаково-символические дейсвия;
установление причинно-следственных связей,   построение логической цепи рассуждений;  знаково-символические действия; моделирование; извлечение необходимой информации из текстов

структурировать знания; осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме

общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.

ориентироваться в разнообразии способов решения задач; узнавать, называть 
и определять объекты и явления окружающей действительности в соответствии с содержанием учебного предмета. 

выбирать наиболее эффективные способы решения задач. самостоятельно формулировать познавательную цель;

искать и выделять необходимую информацию из различных источников в разных формах. подводить под понятие на основе распознания объектов, выделения существенных признаков.

	постановка вопросов; инициативное сотрудничество

постановка вопросов; 
объяснять свой выбор, строить фразы, отвечать на поставленный вопрос, аргументировать

формулировать собственное мнение и позицию формулировать свои затруднения; ставить вопросы, вести устный диалог формулировать свои затруднения обращаться за помощью, ставить вопросы, выполнять учебные действия прогнозировать возникновение конфликтов при наличии разных точек зрения
	целеполагание как постановка учебной задачи; планирование; прогнозирование; контроль; коррекция; оценка; способность к волевому усилию;
целеполагание как постановка учебной задачи; 

планирование; прогнозирование; контроль; 

коррекция;

 оценка;

 способность к волевому усилию

планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей; осуществлять итоговый и пошаговый контроль; 

вносить коррективы в действия в случае расхождения результата;

формулировать учебную задачу; преобразовывать практическую задачу формировать и удерживать учебную задачу в образовательную; использовать установленные правила в контроле способа решения задачи. сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона.

вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учета сделанных ошибок.

 предвидеть уровень усвоения знаний, его временных характеристик.

 
	понять важность и значимость алгоритмов для применения в жизни

развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе.

понимание роли информационных процессов в современном мире.

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

	Раздел 3. Начала программирования 
	Обучающийся научится:

· исполнять линейные алгоритмы, записанные на языке программирования.

· исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на языке программирования;

· понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;

· определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на языке программирования;

· разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

Обучающийся получит возможность:

· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции;

· разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.


	смысловое чтение; извлечение необходимой информации из текстов; определение основной и второстепенной информации; моделирование; знаково-символические действия; формулирование проблемы; самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера;

формулирование проблемы; самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера; установление причинно-следственных связей,   построение логической цепи рассуждений;  знаково-символические действия; моделирование;
структурировать знания; осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; 

 выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.

ориентироваться в разнообразии способов решения задач; узнавать, называть и определять объекты и явления окружающей действительности в соответствии с содержанием учебного предмета. 

выбирать наиболее эффективные способы решения задач. самостоятельно формулировать познавательную цель;

искать и выделять необходимую информацию из различных источников в разных формах. подводить под понятие на основе распознания объектов, выделения существенных признаков.
	планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками

планирование учебного сотрудничества

объяснять свой выбор, строить фразы, отвечать на поставленный вопрос, аргументировать

формулировать собственное мнение и позицию формулировать свои затруднения; ставить вопросы, вести устный диалог формулировать свои затруднения обращаться за помощью, ставить вопросы, выполнять учебные действия прогнозировать возникновение конфликтов при наличии разных точек зрения
	целеполагание как постановка учебной задачи; планирование; прогнозирование; контроль; коррекция; оценка; способность к волевому усилию;
планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей; осуществлять итоговый и пошаговый контроль; вносить коррективы в действия в случае расхождения результата;

формулировать учебную задачу; преобразовывать практическую задачу формировать и удерживать учебную задачу
в образовательную; использовать установленные правила в контроле способа решения задачи. сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона.

вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учета сделанных ошибок.

 предвидеть уровень усвоения знаний, его временных характеристик.


	иметь  представление о программировании как сфере возможной профессиональной деятельности.

иметь  представление о программировании как сфере возможной профессиональной деятельности; развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе.

понимание роли информационных процессов в современном мире

Смыслообразование – самооценка на основе критериев успешности учебной деятельности




ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРЕДМЕТА, КУРСА (ФК ГОС)

	№ п/п
	Разделы
	Количество часов
	Требования к урвню подготовки обучающихся

	1
	Раздел 1. Математические основы информатики 
	12
	Учащиеся должны знать: 

( сущность непозиционных и позиционных систем счисления; 

( правила перевода чисел из десятичной в двоичную (восьмеричную, шестнадцатеричную) системы счисления и обратно; 

( основные логические операции. 

Учащиеся должны уметь: 

( переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной системы счисления в двоичную (восьмеричную, шестнадцатеричную) и обратно;

 ( выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными числами; ( записывать вещественные числа в естественной и нормальной форме; 

( строить таблицы истинности для логических выражений;

 ( вычислять истинностное значение логического выражения.

	
	Раздел 2. Основы алгоритмизации 
	10
	Учащиеся должны знать: 

( смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; 

( свойства алгоритмов; 

( термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; 

( способы записи алгоритмов; 

( основные алгоритмические конструкции. 

Учащиеся должны уметь:

 ( оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок- схеме и обратно); 

( исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

( исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных; 

( строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий; 

( строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов; 

( строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения; 

( по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

	
	Раздел 3. Начала программирования

	11
	Учащиеся должны знать: 

( назначение языков программирования; 

( структуру и запись программ на языке Паскаль; 

( правила записи основных операторов языка Паскаль; 

( способы вызова вспомогательных алгоритмов;

 ( этапы решения задачи на компьютере. 

Учащиеся должны уметь: 

( анализировать готовые программы; 

( определять по программе, для решения какой задачи она предназначена; 

( выделять этапы решения задачи на компьютере.

 ( программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, строковых и логических выражений; 

( разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических операций; 

( разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА, КУРСА

(из ООП)

	Разделы
	Содержание раздела

	Раздел 1. Математические основы информатики – 12 часов

	Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел в позиционных системах счисления.

Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления.

Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и из двоичной в десятичную.

Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в восьмеричную,  шестнадцатеричную и обратно. 

Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно. 

Арифметические действия в системах счисления.

Высказывания. Простые и сложные высказывания. Диаграммы Эйлера-Венна. Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических операций.

Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений.

	Раздел 2. Основы алгоритмизации – 10 часов

	Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд.

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. 

Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма.

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных результатов

	Раздел 3. Начала программирования – 11 часов

	Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. 

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – запись программы  – компьютерный эксперимент. Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования.


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

	№
	Тема раздела 
	Примерное 

количество часов
	Вид контроля

	
	
	
	Практическая работа
	Контрольная  работа
	Лабораторная работа
	Самостоятельная работа

	I четверть – 8 часов 

	Математические основы информатики 12 часов

	1
	ТБ. Общие сведения о системах счисления.
	1
	
	
	
	

	2
	Двоичная система счисления. Двоичная арифметика.
	1
	
	
	
	

	3
	Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Компьютерные системы счисления.
	1
	
	
	
	

	4
	Практическая работа № 1. Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q. 
	1
	1
	
	
	

	5
	Практическая работа № 2. Представление целых чисел в компьютере.
	1
	1
	
	
	

	6
	Представление вещественных чисел в компьютере.
	1
	
	
	
	

	7
	Высказывание. Логические операции.
	1
	
	
	
	

	8
	Практическая работа № 3. Построение таблиц истинности для логических выражений.
	1
	1
	
	
	

	II четверть – 7 часов

	9
	Свойства логических операций.
	1
	
	
	
	

	10
	Решение логических задач.
	1
	
	
	
	

	11
	Логические элементы.
	1
	
	
	
	

	12
	Контрольная работа 1 «Математические основы информатики».
	1
	
	1
	
	

	Основы алгоритмизации. 10 часов

	13
	Алгоритмы и исполнители
	1
	
	
	
	

	14
	Способы записи алгоритмов
	1
	
	
	
	

	15
	Объекты алгоритмов
	1
	
	
	
	

	III четверть – 10 часов

	16
	Алгоритмическая конструкция «следование»
	1
	
	
	
	

	17
	Алгоритмическая конструкция «ветвление». Полная форма ветвления.
	1
	
	
	
	

	18
	Практическая работа №4. Сокращенная форма ветвления.
	1
	1
	
	
	

	19
	Алгоритмическая конструкция «повторение». Цикл с заданным условием продолжения работы
	1
	
	
	
	

	20
	Алгоритмическая конструкция «повторение». Практическая работа № 5. Цикл с заданным условием окончания работы
	1
	1
	
	
	

	21
	Алгоритмическая конструкция «повторение». Практическая работа № 6. Цикл с заданным числом повторений
	1
	1
	
	
	

	22
	Контрольная работа 2 «Основы алгоритмизации»
	1
	
	1
	
	

	Начала программирования. 10 часов

	23
	Общие сведения о языке программирования Паскаль
	1
	
	
	
	

	24
	Организация ввода и вывода данных
	1
	
	
	
	

	25
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	
	
	
	

	IV четверть – 8 часов

	26
	Практическая работа № 7. Программирование разветвляющихся алгоритмов
	1
	1
	
	
	

	27
	Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений
	1
	
	
	
	

	28
	Программирование циклов с заданным условием продолжения работы
	1
	
	
	
	

	29
	Программирование циклов с заданным условием окончания работы
	1
	
	
	
	

	30
	Программирование циклов с заданным числом повторений
	1
	
	
	
	

	31
	Практическая работа № 8. Различные варианты программирования циклических алгоритмов
	1
	1
	
	
	

	32
	Контрольная работа 3  «Начала программирования»
	1
	
	1
	
	

	Итоговое повторение 3

	33
	Итоговая контрольная работа.
	
	
	1
	
	

	34
	Обобщение и систематизация основных понятий курса.
	
	
	
	
	

	
	Всего за год:
	34
	8
	4
	
	


Календарно-тематическое планирование
	Предмет                                            Информатика
	

	Класс                                             8 
	

	Образовательная область                    Математика
	

	МО                                      Математика, информатика, физика
	

	Учебный год                                        2021-2022
	

	Срок реализации программы                                 1 год
	

	Учитель (ФИО)                
	


г. Кизляр

2021 г.

Расчет количества уроков 

к календарно-тематическому плану

	Сентябрь
	4
	
	I четверть
	8
	
	I полугодие
	15

	Октябрь
	4
	
	II четверть
	7
	
	II полугодие
	19

	Ноябрь
	3
	
	III четверть
	10
	
	Всего
	34

	Декабрь
	4
	
	IV четверть
	9
	
	
	

	Январь
	3
	
	Всего
	34
	
	
	

	Февраль
	4
	
	
	
	
	
	

	Март
	4
	
	
	
	
	
	

	Апрель
	4
	
	
	
	
	
	

	Май
	4
	
	
	
	
	
	

	Всего
	34
	
	
	
	
	
	


Календарно-тематическое планирование курса рассчитано на 34 учебные недели при количестве 1 урок в неделю, всего 34 урока. При соотнесении прогнозируемого планирования с составленным на учебный год расписанием и календарным графиком количество часов составило 34 урока. 

Если вследствие непредвиденных причин количество уроков изменится, то для выполнения государственной программы по предмету это изменение будет компенсировано перепланировкой подачи материала.

Принятые обозначения

	КР
	Контрольная работа 

	Рр
	Развитие речи

	ТС
	Тестирование

	КСД
	Контрольный словарный диктант

	ЛР
	Лабораторная работа

	ПР
	Практическая работа


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№
	Дата
	Тема урока
	Кол-во часов
	Вид контроля
	Д/З

	
	Класс 

8 А
	Класс 

8 Б
	Класс 

8 В
	
	
	
	

	
	План
	Факт
	План
	Факт
	План
	Факт
	
	
	КР
	ПР
	Т
	

	
	
	Раздел 1. Математические основы информатики 
	12 часов
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	Тема:
	
	
	
	
	

	1
	7.09
	
	3.09
	
	1.09
	
	ТБ. Общие сведения о системах счисления.
	1
	
	
	
	1.1.1

	2
	14.09
	
	10.09
	
	8.09
	
	Двоичная система счисления. Двоичная арифметика.
	1
	
	
	
	1.1.2, 1.1.6

	3
	21.09
	
	24.09
	
	22.09
	
	Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Компьютерные системы счисления.
	1
	
	
	
	1.1.3, 1.1.4, 1.1.7

	4
	28.09
	
	1.10
	
	29.09
	
	Практическая работа № 1. Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q. 
	1
	
	1
	
	1.1.5

	5
	5.10
	
	8.10
	
	6.10
	
	Практическая работа № 2. Представление целых чисел в компьютере.
	1
	
	1
	
	1.2.1

	6
	12.10
	
	15.10
	
	13.10
	
	Представление вещественных чисел в компьютере.
	1
	
	
	
	1.2.2

	7
	19.10
	
	22.10
	
	20.10
	
	Высказывание. Логические операции.
	1
	
	
	
	1.3.1, 1.3.2

	8
	26.10
	
	30.10
	
	27.10
	
	Практическая работа № 3. Построение таблиц истинности для логических выражений.
	1
	
	1
	
	1.3.3

	9
	9.11
	
	12.11
	
	10.11
	
	Свойства логических операций.
	1
	
	
	
	1.3.4

	10
	16.11
	
	19.11
	
	17.11
	
	Решение логических задач.
	1
	
	
	
	1.3.5

	11
	23.11
	
	26.11
	
	24.11
	
	Логические элементы.
	1
	
	
	
	1.3.6

	12
	30.11
	
	3.12
	
	1.12
	
	Проверочная работа 1 «Математические основы информатики».
	1
	1
	
	
	Гл.1

	
	
	Раздел 2. Основы алгоритмизации. 
	10 часов
	
	
	
	

	13
	7.12
	
	10.12
	
	8.12
	
	Алгоритмы и исполнители
	1
	
	
	
	2.1

	14
	14.12
	
	17.12
	
	15.12
	
	Способы записи алгоритмов
	1
	
	
	
	2.2

	15
	21.12
	
	24.12
	
	22.12
	
	Объекты алгоритмов
	1
	
	
	
	2.3

	16
	28.12
	
	14.01
	
	29.12
	
	Алгоритмическая конструкция «следование»
	1
	
	
	
	2.4.1

	17
	18.01
	
	21.01
	
	18.01
	
	Алгоритмическая конструкция «ветвление». Полная форма ветвления.
	1
	
	
	
	2.4.2

	18
	25.01
	
	28.01
	
	26.01
	
	Практическая работа № 4. Сокращенная форма ветвления.
	1
	
	1
	
	2.4.2

	19
	1.02
	
	4.02
	
	2.02
	
	Алгоритмическая конструкция «повторение». Цикл с заданным условием продолжения работы
	1
	
	
	
	2.4.3

	20
	8.02
	
	11.02
	
	9.02
	
	Алгоритмическая конструкция «повторение». Практическая работа № 5. Цикл с заданным условием окончания работы
	1
	
	1
	
	2.4.3

	21
	15.02
	
	18.02
	
	16.02
	
	Алгоритмическая конструкция «повторение». Практическая работа № 6. Цикл с заданным числом повторений
	1
	
	1
	
	2.4.3

	22
	22.02
	
	25.02
	
	2.03
	
	Проверочная работа 2 «Основы алгоритмизации»
	1
	1
	
	
	Гл.2

	
	
	Раздел 3 Начала программирования. 
	10 часов
	
	
	
	

	23
	1.03
	
	4.03
	
	9.03
	
	Общие сведения о языке программирования Паскаль
	1
	
	
	
	3.1

	24
	15.03
	
	11.03
	
	16.03
	
	Организация ввода и вывода данных
	1
	
	
	
	3.2

	25
	5.04
	
	18.03
	
	16.03
	
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	
	
	
	3.3

	26
	12.04
	
	1.04
	
	6.04
	
	Практическая работа № 7 Программирование разветвляющихся алгоритмов
	1
	
	1
	
	3.4.2-3.4.3

	27
	19.04
	
	8.04
	
	13.04
	
	Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений
	1
	
	
	
	3.5.1

	28
	26.04
	
	15.04
	
	20.04
	
	Программирование циклов с заданным условием продолжения работы
	1
	
	
	
	3.5.2

	29
	3.05
	
	22.04
	
	20.04
	
	Программирование циклов с заданным условием окончания работы
	1
	
	
	
	3.5.3

	30
	10.05
	
	29.04
	
	4.05
	
	Программирование циклов с заданным числом повторений
	1
	
	
	
	3.5.4

	31
	10.05
	
	6.05
	
	4.05
	
	Практическая работа № 8 Различные варианты программирования циклических алгоритмов
	1
	
	1
	
	Гл.3

	32
	17.05
	
	13.05
	
	11.05
	
	Проверочная работа 3  «Начала программирования»
	1
	1
	
	
	3.4.2-3.4.3

	
	
	Итоговое повторение
	2
	
	
	
	

	33
	24.05
	
	20.05
	
	18.05
	
	Итоговое тестирование.
	1
	1
	
	
	гл.1-3

	34
	31.05
	
	27.05
	
	25.05
	
	Обобщение и систематизация основных понятий курса.
	1
	
	
	
	гл.1-3

	
	
	
	
	
	
	
	
	34
	4
	8
	
	


